NOTE PEDAGOGIQUE

e FONT
L’

Bl &

Traitement des objectifs de la grille APER

Afin de traiter les objectifs de I’APER de maniere exhaustive, il nous a semblé
pertinent de construire les activités de la maniére suivante :

o Pour le statut « objectif a acquérir pendant le cycle » d’un objectif (toutes
les cases blanches d’'un méme objectif) : une activité de base.

o Pour le statut « objectif qui peut étre poursuivi pendant le cycle » d’un
objectif (toutes les cases grises d’'un méme objectif) : une activité
dérivée.

Ainsi, I'activité, « de base » ou « dérivée », varie en fonction du statut de I’objectif
dans la grille, non pas en fonction du cycle.

Vous pourrez remarquer que l'agencement des objectifs dans la grille est
légerement différent de celui de la grille officielle APER. Toutefois, il est important
de noter que pour des raisons de regroupement par «themes», seul
I’'agencement des objectifs a été modifié, mais que tous restent présents.

Par ailleurs, il nous a parfois semblé intéressant de proposer des traitements
différents, pour un méme objectif dont le statut dans la grille est le méme pour
les 3 cycles : par exemple, pour I'objectif 17, en statut « a acquérir » pour tous les
cycles, nous avons proposé un exercice pour le cycle 1 et 2, et un second
contenant une question différente, mais testant le méme objectif, pour le cycle 3.
Parfois, I'interactivité change (notamment pour les items utilisant beaucoup de
texte en cycle 3). La liste des items concernés : 17, 18, 31 et 38.

Les activités

Tout au long du module, nous proposons, selon le cas, deux types « d’activités » :

e Des activités de discussion, de débat autour de scénette animées ou fixes qui
poussent les éléves a décrire les comportements des personnages dans la
scene, a chercher les comportements qu’ils auraient du adopter, a repérer les
mauvais comportements et ce qu’ils peuvent entrainer, etc.

e Des exercices interactifs qui sont alternativement :
- Des questions a choix unique,
- Des questions a choix multiples,
- Des glisser-déposer d’illustrations sur une image de fond,
- Unglisser-déposer d’étiquettes texte.



Description d’une activité type, avec scénette animée :

La mascotte, Max, attire I'attention des enfants, elle introduit le sujet et
@ présente la scénette qui va suivre.

@ La scénette (animée ou non) d’une situation de la rue se lance.

La scénette se met sur pause : vous lisez la consigne. La question posée aux
éleves doit susciter un débat et réclamer des réponses.

Cette interruption dans la scénette est I'occasion pour vous de poser des
guestions complémentaires (notamment celles fournies dans les guides), et
@ de soulever les points qui vous semblent importants.

Vous cliquez sur « On vérifie » : les bonnes réponses sont mises en évidence
visuellement, et vous (ou les éléves !) pouvez reformuler oralement cette
@ réponse visuelle, voire fournir des informations complémentaires.

Vous cliquez sur « On continue » : une deuxiéme activité traitant le méme
objectif se lance (un méme objectif peut étre traité a travers une, deux ou

@ trois activités).

Vous cliquez sur « On fait le bilan » : la mascotte conclue I'activité par un bref
rappel dans lequel elle revient sur les points importants, les erreurs a ne pas
faire, les bons comportements a adopter.

Documents pour I’enseignant

La grille APER

Pour que vous puissiez suivre votre avancée dans le module, nous mettons a
votre disposition la grille de I’Attestation de Premiere Education a la Route, telle
gu’elle a été revisitée par nos soins (pour plus de cohérence)

Les guides de I'enseignant

L'idée de ce logiciel est de vous « laisser la main » sur la progression souhaitée
dans le logiciel, et sur les retours explicatifs que vous souhaitez donner a vos
éleves, aussi bien suite a leurs erreurs qu’a leurs bonnes réponses.

Pour vous accompagner dans cette démarche, trois « guides de I'enseignant »
enregistrables et imprimables sont fournis (un guide par cycle).

Ainsi, pour chacun des objectifs inclus dans le cycle concerné, le guide indique :

- le théme et le nom de I'objectif, pour pouvoir garder un lien avec la grille
APER,

- des questions complémentaires que vous pouvez poser, en plus de la
consigne,

- les bonnes réponses attendues,

- les compléments de réponses que vous pouvez fournir.

Chaque guide vous donne également des pistes pour :

- alimenter le débat entre les enfants,
- les pousser a développer leurs réponses,
- les aider a se justifier, etc.

Navigation, en quelques mots...

L'entrée dans le logiciel se fait par cycle, puis par profil. Vous choisissez ensuite le
theme, et enfin I'objectif que vous souhaitez aborder.

La séance peut donc suivre I'ordre des objectifs tels qu’ils sont agencés dans la
grille APER revisitée, ou étre « personnalisée » en fonction de vos besoins ou de
ceux de vos éleves.

La navigation dans le logiciel est détaillée dans le document « Tutoriel de
navigation », enregistrable et imprimable, disponible en version PDF au clic sur le
bouton « Document pour I’'enseignant ».

La mascotte et les personnages

Max

Le logiciel est introduit par la mascotte : Max, un Hérisson. Au cours d’une bréve
séquence, Max se présente, et présente les enjeux du module pour les éléves. Il
intervient ensuite au début et a la fin de chaque activité.

Cafouille et Prudence

Ces deux personnages dynamisent les contenus en apportant une petite touche
d’humour au module: l'idée est de pouvoir visionner les risques liés aux
infractions des regles de circulation sans que les images ne soient dramatiques ou
choquantes. Il s’agit de laisser aux mésaventures de la circulation toute leur
importance, sans les rendre trop sombres.
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ETAPE 1 : sélectionnez le cycle

SELECTIONNEZ LE ¢YCLE SOUHAITE
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Aprés I'écran d’introduction dans lequel Max présente le logiciel, vous étes
directement conduit vers le premier écran de sélection.

Sélectionnez le cycle sur lequel vous souhaitez travailler.



ETAPE 2 : sélectionnez le profil

SELECTIONNEZ LE PROFIL SOUHAITE
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Le cycle choisi s’affiche en haut a gauche sous la forme d’un pictogramme jaune.

Les trois points blancs représentent les trois cycles; ici le 2™ point est mis en
évidence (en rouge), vous rappelant que vous avez choisi le 2™ cycle.

Tout au long du logiciel, au clic sur ce pictogramme « Les cycles », vous pourrez
retourner a I’écran de sélection du cycle.

Sélectionnez a présent le profil sur lequel vous souhaitez travailler.

ETAPE 3 : sélectionnez le theme

LE PROFIL

JE ME DEPLACE SUR LE TROTTOIR

JE TRAVERSE UNE CHAUSSEE

JE VIS DANS UN ESPACE COMPLEXE FAMILIER

JEVOLUE DANS UN ESPACE COMPLEXE NON FAMILIER
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Le profil choisi apparait a droite du pictogramme « Les cycles »; ici, les
personnages correspondent au profil « Quand je suis piéton ».

Tout au long du logiciel, au clic sur ce pictogramme, vous retournerez a I'écran de
sélection du profil, sans quitter le cycle choisi précédemment.

Sélectionnez enfin le theme sur lequel vous souhaitez travailler.



ETAPE 4 : sélectionnez I’objectif

. xﬁ JE ME DEPLACE SUR LE TROTTOIR

1E PROFIL

JE ME DEPLACE SUR LE TQOT’TO!R{,:,)

1. DANS LA RUE, JE SAIS REGARDER

2. DANS LA RUE, JE SAIS ECOUTER

3. JE RECONNNIS ET JE NOMME LES DIFFERENTS ESPACES, LES VEHICULES ET LES USAGERS
4. JE SAIS MARCHER SUR LE TROTTOIR ACCOMPAGNECE)

S. JE SAIS MARCHER SUR LE TROTTOIR NON ACCOMPAGNECED

JE TRAVERSE UNE CHAUSSEE

JE VIS DANS UN ESPACE COMPLEXE FAMILIER

JEVOLUE DANS UN ESPACE COMPLEXE NON FAMILIER
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Le théme choisi (ici, « Je me déplace sur le trottoir ») s’affiche en haut, a droite du
pictogramme « Le profil ».

Au clic sur I'un des themes proposés, les objectifs associés apparaissent.

Sélectionnez I'objectif sur lequel vous souhaitez travailler pour lancer I'activité.

ETAPE 5 : Introduction de Pactivité choisie
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L'activité correspondant a I'objectif choisi se lance.

Les boutons interactifs situés entre les fleches de navigation en bas de I'écran
correspondent au nombre d’objectifs que vous pouvez parcourir au sein du
theme en cours (ces objectifs ayant été filtrés en fonction de vos choix
précédents, pour le cycle et le profil).

Pour passer a I'objectif suivant, cliquez sur la fleche de droite.
Pour revenir a I'objectif précédent, cliquez sur la fleche de gauche.

Pour chaque dernier objectif du profil en cours, vous serez automatiquement
renvoyé vers le premier objectif du profil suivant : le pictogramme « Le profil »
changera en conséquence. Vous ne quitterez pas le cycle choisi.



m Pour lancer le module en entier : sélectionnez le cycle souhaité, puis le profil IMPRESSION DES DOCUMENTS POUR L’ENSEIGNANT
« Piéton » suivi du premier objectif du premier theme. La navigation se déroulera

dans I'ordre prévue par la grille APER. 4 JE ME DEPLACE SUR LE TROTTOIR

1. DANS LA RUE, JE SAIS REGARDER
LE PROFIL

1 ES 2 F ONT L ' 18 SELECTIONNEZ LE DOCUMENT A IMPRIMER

Savolrs, savolr -falre 3 acquérir Vzlidztion en fin de cycle
Les savoirs e savainaire dncocés dans ce tasleau renvolent 2u dozument Astestaticn de Premigre Educaticn & 2 3
2 Route v.Les cases bianches désignent lexcycles 2u cours descuels Is calvent dure 2cquis Les cases grisées ¥
nelquent ls passbiie ce poursuure e raval au cours ces cycles uvants, les cases noircies marquent les cycle: 4 i H i
ek gid|sid)sid

QUAND JE SUIS|PIETCN L) s
e me déplace sar e trotts me) NOTE PEDAGOGIQUE & TUTORIEL

275 2 rue, jé 55 regarcer Db et
Dans s rue, je sais dcouter GRILLE DES OBJECTIFS - APER

2
3 |lereconnsis et je nomme les cifférents espaces, les véhicules et les usagers
A
5

e sais marcher sur Je trottair accompagréie) QUIDE DE LENSEIGNANT - CYAE
et o acompugtlel GUIDE DE LENSEIGNANT - CYCLE 2
GUIDE DE LENSEIGNANT - CYAE 3

dois donner la main

Je ssis que je e dois pas traverser une chaussée seul(e) -

e sais traverser une chaussée saul(e}

Je sais traverser & un carrefour

Je ssis traverser & un renc-point

& traverser une personne
v S un espace complexefamiliee

[13 ] e sais centifie jes cargers

| 12 | le reconnasis les espaces de jeu et ‘a3 esnaces de circulation

13 | le ssis me déplacer & pied cans man guartier cu mor village

Jévols 5 Un espace compléxanen famifier

12 [ 1= 52 dentifier s cargers

15 | e s3is organiser mon trajet

16 | Je sais utiliser un plan, une carte

17 | Je connais les régies cu coce c# |2 route

18 | Je sais donner I'sierte en cas d'accident

19 | le connais les principes simples de secourisme
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QUAND JE SUIS PASSAGER...
Jé sais me mettre en s ¢ j& CONNnais ies out
20 | Je sais manter et descencre d'un véhicule H

Pour accéder aux« Documents pour I'enseignant », cliquez sur le bouton en bas a
Jonte ‘athitucs cuiconvient surune zone o stante . ~
. droite : une fenétre contenant I’'ensemble des documents PDF, s’ouvre.

25 | le ne géne pas le conducteur.
26 | Je connais et j= respecte ' coce cu passager de transport en commun
J& connais le code du passager et e respecte es consignes
[27 22 connais et je respecte e code o passager du véhicule particulier

Sélectionnez les documents que vous souhaitez, pour les enregistrer et/ou les
imprimer*.

le ssis rouler srudemment sur le troticir et les espaces pidtors H T

31 [ e roule dans I'espace ce circuistion correspondant & engin cue jutilise : | T . ). . . . A
i e ot s o i H * Pensez a I’'environnement : n’imprimez ces documents que si vous en avez vraiment besoin. ©
33 [ 1= ssis rouler o0 grouze

3¢ | Je contréle ma vitesse, man éguilibre, ma trajectoire

Je sals cor

5 | Je demande et j les écuipements de pratectien
| 36 | Je vérifie et futilise les équipements
37 | 1= vér e les organes ce securite ce Jengn

Je connais les régles du code de 1a route

38 [ 1= connas les especes ae circa stan oL j ne S0i8 5es roLe”

| 39 | Je sais rouler & croite

40 | Je connais la signification de la signaiisation (feux et pannreaux)
[21 e connais I'orcire ce pessage sox ntersectans

47 | 1= s anale & temas mes intertons ce changement de ¢ rection
[ 43 | J= respecte ces régles du code de 'a route

Pour économiser ou optimiser I'utilisation du papier :
e  Privilégiez I'impression en noir et blanc

Imprimez en recto/verso

[
e Imprimez au verso des pages déja imprimées
e  Utilisez les feuilles imprimées comme papier brouillon




